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Plan de invatamant si profesori titulari (prezentare extinsa)

Anul I
Nr. Nume disciplina Sem. Continut Titular curs
1 Inteligenta | Cursul are ca obiectiv prezentarea fundamentelor inteligentei computationale
computationala I: tehnici cuprinzand tehnici Iinteligente de inspiratie naturala ca: retele neuronale
Inteligente de inspirafie artificiale, calcul evolutiv (in particular algoritmi genetici), inteligenta roiurilor
naturala (“swarm intelligence”), sisteme cu imunitate artificiala, sisteme ,fuzzy”, sisteme

,heuro-fuzzy” etc. Aplicatiile de laborator se refera la implementarea algoritmilor
de inteligenta computationala pentru baze de date profesionale, cu folosirea
unor medii de dezvoltare software dedicate (Matlab, Python).

2 Computer Vision I: | Cursul are ca scop familiarizarea studentilor cu conceptele de baza ale
fundamente sistemelor de vedere asistata de calculator si de prelucrare a informatiel
vizuale. Cursul porneste de la Introducerea generala a conceptului si a

paradigmelor existente, a aplicatiilor, abordeaza mai departe modalitatile

de reprezentare a culorilor, tehnicile de transformare geometrica, \7
transformari punctuale cum ar fi modificarea contrastului, de filtrare liniara v =

. A . . . . Prof. dr. iIng. Bogdan
si neliniara, finalizand cu operatii morfologice si transformate unitare lonescy

pentru imagini. La laborator sunt experimentate practic toate aceste tehnici
prin exemple concrete de prelucrare.

S.l. dr. Ing. Serban
Carata
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Plan de invatamant si profesori titulari (prezentare extinsa)

Anul I
Nr. Nume disciplina Sem. Continut Titular curs
3 Tehnologii si | Disciplina prezinta tipuri de tehnologii si modele de echipamente utilizate in
echipamente multimedia configuratii multimedia avansate si studiaza concepte multimedia fundamentale:

formate, compresie, sincronizare, refele, standarde si sisteme, precum S
principalele echipamente multimedia: memorii optice si hibride, echipamente de T\
achizitie si prelucrare de sunet, imagine si video. Alaturi de principii se prezinta SA DR,
tehnici de proiectare, mod de operare, exemple si aplicatii. Lucrarile practice WA S
trateaza procedurile de prelucrare, editare, compresie si stocare foto, audio,
video si de text, precum si standardele multimedia (JPEG, MPEG).

Prf. dr. ing. adu
Radescu

4  Calculul probabilitatilor, | Cursul urmareste dezvoltarea abilitatilor de analiza si modelare a proceselor
procese stohastice, aleatoare si intelegerea proceselor si modelelor stohastice specifice domeniilor
modelare stochastica computer vision, inteligenta computationala si Big Data. Evaluarea este centrata
pe prolecte care au ca obiectiv implementarea unor instrumente de analiza s il T
statistica, modelare si simulare numerica in sisteme inteligente de prelucrare a
informatiei. Prof. dr. ing. Mihai

Datcu

—

S.l. dr. ing. Cosmin
Danisor




Plan de invatamant si profesori titulari (prezentare extinsa)

Anul I
Nr. Nume disciplina Sem. Continut Titular curs
5 Inteligenta Il Cursul are ca obiectiv prezentarea algoritmilor de tip DEEP LEARNING (DL), |
computationala Il: Deep care reprezinta un subdomeniu incitant in plina ascensiune al domeniulul {@ .
Learning inteligentei artificiale. Algoritmii DL, care corespund unor variate nivele de L

reprezentare a datelor, sunt implementati prin arhitecturi generalizate de retele 3
neuronale artificiale ca: CNNs (AlexNet, ZFNet, GoogleNet, VGGNet, ResNet), E
DLSTMs, GANs. Proiectul se refera la implementarea tehnicilor de DL pentru  prof, dr, ing. Victor

aplicatii de pattern recognition, computer vision si data mining. Neagoe

6 Computer Vision lI: Il Disciplina prezinta tehnici avansate de prelucrare si analiza a imaginilor s |
tehnici avansate si secventelor video in contextul aplicatiilor industriale, medicale, roboticii sau
aplicatil observarii Pamantului. Se vor studia metode folosite pentru amestecarea

(blending) si alinierea imaginilor (mod panorama), sau urmarirea obiectelor in
secvente video. O parte dintre aceste metode vor fi implementate in timpul

Py
\""
g
- «

laboratorulul, folosind Python. S| dr. in;/Adreea
Griparis
/ Imagistica Il Imagistica computationala (IC) este un domeniu nou, dedicat imaginilor, care

computationala foloseste tehnici uzuale si instrumente de inteligenta artificiala. In curs, sunt
prezentate camera cu un singur pixel, radarul cu apertura sintetica (SAR),
camera plenoptica, tomografia, imagistica cu apertura codata etc. Proiectul
asoclat cursului este fractionat in cateva teme ca: sinteza imaginilor din

esantioane compresate, reconstructia 3D a scenelor din imagini plenoptice, prof. d. ng.
focalizarea datelor SAR. Datcu
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Plan de invatamant si profesori titulari (prezentare extinsa)

Anul 11
Nr. Nume disciplina Sem. Continut
8 Arhitectura Informatiei Il Cursul are ca obiectiv aprofundarea de catre studenti a conceptelor cu privire la

O Retele de senzori

10 Inteligenta
computationala Ill:
Aplicatil

\ SISTEME
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limbajele, structurile si arhitecturile de calcul de performanta utilizate in
domeniul tehnologiel informatiei. Cursul prezinta arhitecturile de calcul paralel
sau distribuit si GPU. Se aprofundeaza arhitecturile CUDA si OpenCL ca
plattorme de calcul de inalta performanta. Aplicatile de laborator utilizeaza
tehnologii precum CUDA si OpenCL pentru probleme de prelucrare a imaginilor
sau inteligenta artificiala.

Il Cursul asigura insusirea cunostintelor teoretice si aplicative referitoare Ila
optimizarea procesarii si transmisiel informatiei in retele de senzori wireless, cu
accent pe solutii de reducere a consumului de energie. In cadrul orelor de
laborator sunt studiate si realizate aplicatii hardware si software pentru
realizarea de retele de senzori practice si implementarea de algoritmi adaptivi in
cadrul acestora.

Il Cursul este bazat pe prezentarea unor aplicatili diverse in domeniul sistemelor
inteligente. In cadrul laboratorului sunt abordate elemente de design relevante si
practice care reglementeaza implementarea si utilizarea unor tehnici de
inteligenta computationala pentru observare terestra, industrie si medicina. La
proiect studentii realizeza implementarea unel aplicatii care, prin metode Sl
algoritmi de inteligenta computationala, va rezolva probleme de recunoastere a
formelor.

Titular curs

S.I. dr. Ing. Valentin
Stoica

Yy,
Conf. dr. ing. Dragos
loan Sacaleanu

Conf. dr. ing. Daniela
Faur




Plan de invatamant si profesori titulari (prezentare extinsa)

Anul 11
Nr. Nume disciplina Sem. Continut Titular curs
11 Computer Vision Il IIl Cursul descrie solutii de detectia fetelor (de la algoritmi de detectia culorii pieli

pana la cel bazati pe retele convolutionale Deep), metode de localizare a
punctelor importante de pe fata umana, problematica recunoasterii expresiilor
faciale si a recunoasterii fetelor, detectia si urmarirea privirii, precum si notiuni
de urmarire a obiectelor in contextul recunoasterii gesturilor. Laboratorul are
lucrari privind algoritmi de computer vision cum ar fi extragerea de trasaturi
(Imagine Integrald, trasaturi Haar - algoritmul Viola-Jones, Modele Locale s dr in

g. Mihal
Binare, Histograme de Orientare a Gradientilor, filtre Gabor) si folosirea acestora Dogariu
pentru analiza faciala si de recunoastere de gesturi.
12 Big Data Mining Il Disciplina urmareste ecosistemul procesaril big data: achizitie - administrare -

analiza. Se prezinta: sursele de date, arhitecturile folosite pentru stocarea si
accesarea acestora, cat si algoritmii de procesare a datelor in vederea extrageri
informatiilor si valorificarii acestora. In cadrul proiectului, dezvoltat in Python, se
va realiza un sistem de data mining ce include: selectia datelor, preprocesarea,

transformarea, data mining, interpretarea si evaluarea rezultatelor. Prof. dr.ng. ihai
Datcu
13 Ingineria si gestiunea Il Cursul prezinta etapele procesului de inginerie si gestiune a proiectelor si —
proiectelor aplicatiile specifice domeniului sistemelor inteligente. Sunt aprofundate aspecte h

legate de initierea si planificarea unui proiect:standardizare, instrumente de :
management, analiza riscului, controlul calitatii, legislatie, aspecte etice s PN N
drepturi de autor. Studentii vor pregati, In echipa, o propunere de proiect |
N respectand o structurd impusa: prezentarea unel solutii tehnice/aplicatii la
% _ alegere, impactul tehnologic, economic si social si strategia de implementare. S.I. dr. ing. Cosmin
5 Déanisor
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